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Vazeni ctenari,

letosek nam prinesl nejedno
prekvapeni. Napor na vysazeni ze
zajetych koleji je ohromny a ochota
prizpusobit se se stala zkratka ele-
mentarni vlastnosti kazdého, kdo
se z toho nechce zblaznit. Jednou
z dalsich zmen, se kterou se musime
vsichni popasovat, je to, co mozna
prave nedrzite v rukou, ale scrolluje-
te na svém elektronickém zarizeni.
Presneé tak, jde o nejnovejsi vydani
skolniho casopisu Creative Hill Co-
llege, ktery pro vas vychazi s zelez-
nou pravidelnosti jednou az dvakrat
rocneé. Prestoze za dobu své exis-
tence néekolikrat zménil nazev (drive
Klapka, pozdeéji Umeéni z kopce, nyni
Gradient), Ize jej povazZovat za tradic-
ni médium, které vam priblizi napri-
klad tvorbu nasich zaku, ale najdete
zde i rozhovory s osobnostmi z obo-
ra, které zaci studuji.

S letosnim online vydanim si
tedy okna nejspise neumyjete, necht
vam poslouzi alespon jako zdroj milé
zabavy a pocteni na prijemné pod-
zimni odpoledne.

Tereza Valikova

Stanislav Palat

Barbora |

Silvia Kocianova
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Cena: 15 000,-

Prvnim zastupcem

to kousek od Lenova. Na prvni
pohled muze zaujmout svym
14palcovym IPS Full HD dis-
plejem. Disponuje dokonce
touchscreenem. Displej ma
skvélé pozorovaci uUhly (diky
IPS panelu), klasicky Full HD
rozliSeni, které je jiz dnes
standardem. Tento konkrétni
model je vybaven procesorem
Intel Core i3-8145U ktery ma
dve jadra a ctyri vlakna. Boha-

té staci na klasické denni uko-
ly jako jsou e-maily, brouzdani
po webu, lehéi editaci fotek Ci
videa rozhodné notebook ne-
doporucuji, protoze 2 jadra na
toto opravdu nestaci. Integro-
vana grafika se da pouzivat
na hrani her jako Minecraft Ci
starsSich her, ale na novéjsi hry
bych ho rozhodné nepouzival.
Notebook je vybaven 128 GB
NVMe SSD coz znamena, ze
notebook je rychly, co se ulozi-
sté tyce. Co mé tady zarazilo je,
Ze pokud si budete chtit upgra-
dovat pamét, prijdete o zaruku,
protoze zaruéni samolepka je
nalepena na Sroubku disku.
Diky rychlému disku multitas-
kovani na tomto PC neni zad-
ny problém. Zarizeni disponuje
8 GB DDR4 RAM. Pro bézného
uzivatele naprosto staciaje tu
i moznost pridani dalsiho RAM
modulu, coz je fajn. Notebook
podporuje Lenovo Active Pen
coz mohou ocenit treba gra-
fici. Bohuzel tu chybi slot na
jeho ulozeni. Stavba note-
booku je z tvrzeného plastu.
Klavesnice je dobra, i kdyz tvar
klaves a jejich rozlozeni ob-
cas nedava smysl. Klavesnice

je podsvicena. Pod klavesnici
se nachazi ¢tecka otisku prs-
ta Windows Hello. Rozpoznani
obliceje pomoci webkamery
zde bohuzel nefunguje.

Ted prichazi kameny ura-
zu. Prvnim je baterie. Mj mo-
del s procesorem Intel Core i3-
8145U aintegrovanou grafikou
vydrzi cca 6 hodin klasického
denniho pouzivani a 3 hodiny
klad v programu Photoshop.
Dle mého nazoru neni zivot-
nost baterie prilis dobra. Dru-
hym minusem je vaha celého
zarizeni. Notebook vazi 1,65
Kg coz mi na 2v1 convertible
prijde opravdu hodné. | pres
vSechny zapory si myslim, ze
notebook je dobra koupé.

@)

— Cena: 15 000,-

Druhym a poslednim za-
stupcem lowrange noteboo-
ki je od stejného vyrobce, ale
v nékterych ohledech se lisi.
Zacneme displejem. Displej
ma Uuhlopficku 15,6 palcq,

rozliSeni FullHD a IPS panel.
Shodny s prvnim modelem
ale tento nema dotykovy dis-
plej tudiz prichazi i o podporu
dotykového pera. DalSim roz-
dilem je, ze tento model ma
numpad coz muze pro nékoho
byt velkou vyhodou. Klavesni-
ce je témér identicka s prvnim
modelem, ale chybi mu pod-
sviceni. Uvnitf se nachazi AMD
Ryzen 5 4500U. Je to Sestija-
drovy procesor z architektury
Renoir a také ma v sobé inte-
grovanou grafiku AMD Vega
6. Tento procesor bych klidné
doporucil na stredné naroc-
nou editaci videa diky Ses-
ti jadrim a také integrovana
grafika Vega uz rozjede né-
které esportové tituly na nizsi
Ci stredni detaily. Desktopovy
vykon ale rozhodné necekejte.
Ma v sobé 512 GB NVMe SSD,
coz je taky velmi prijemny po-
sun oproti 128 GB. Disponuje
opét 8 GB RAM. Bohuzel RAM
neni upgradovatelna, nacha-
zi se totiz primo na zakladni
desce. Stavba notebooku je
z hladkého tvrzeného plastu
a nezanechava na sobé otisky
prstu. Webkamera je primeér-
na a nepodporuje rozpoznani
obliceje Windows Hello. Bate-
rie vydrzi cca 6 hodin bézného
pouzivani. Nékteré lidi muaze

odradit to, ze notebook vazi
2 kila coz je docela hodné na
klasicky midrange notebook.
Je toto perfektni zarizeni? Ur-
Cité ne. Ale pokud pomineme
zminéné zapory, myslim si, ze
to je docela solidni notebook
za cenu 15 tisic korun.

Cena: 26 000, -

Za zakladni konfiguraci
tohoto pocitace nechate v ob-
chodé priblizné 25 tis. korun,
z obchodu odejdete se 4 ja-
drovym procesorem Intel Core
i5-1035G1, 8 GB RAM, 512
GB SSD diskem a Full HD IPS
displejem. Pokud si priplati-
te, odejdete s procesorem In-
tel Core i7-1065G7 a Intel Iris
grafickou kartou.

V Asusu se zamérili na
vytvoreni lehkého, tenkého,
avSak vykonného stroje. A to
se jim povedlo! Dalsi velmi po-

vedenou vlastnosti toho poci-
tace je spotreba displeje, ktera
se pohybuje okolo 1T W.
Vyrobci rozhodné nedélali
moc kompromisu a pokud na-
kupujete stroj za béznou cenu,
vlastné tim vyrobce okradate.

Cena: 27 000, -

Tento model z nové rady od
MSI zvané Modern je velmi za-
jimavy. V prvni fradé je vybaven
Intel Core i7 generace. Zminé-
ny procesor ma 4 jadra a 8 vla-
ken, takze svizné zvlada kaz-
dodenni ukoly, a dokonce bych
si ho troufl pouzivat na editaci
fotek ¢i videi. Procesor pod-
poruje technologii TurboBoost
s moznosti navysSeni frekvence
procesoru az na 4,9 GHz. Dis-
plej je témér identicky s prv-
nim zminénym modelem od
Lenova. 14palcovy displej,
FullHD rozliseni a IPS panel.
Bohuzel barevna presnost
neni nejlepsi — vyhnul bych se
mu, pokud potrebujete praco-
vat s barevnou presnosti. Co

v o,



vybaven pouze integrovanou
grafikou, za timto ucelem tedy
pristroj rozhodné nekupujte.
Intelacké integrované grafiky
10. generace lze pouzivat ma-
ximalné na hrani esportovych

tituld na nizké ¢i stredni de- —=

taily. Notebook ma klasickych
512 GB NVMe. A také 16 GB
RAM, a i kdyby vam tohle ne-
stacilo, je moznost upgrado-
vat, protoze se zde nachazi
jeden volny slot. Notebook
patfi do kategorie ultrabooku,
ma hlinikové Sasi a vazi pou-
hych 1,3 Kg. Klavesnice je bez
numerické casti, ale ma bilé
podsviceni, které se vzdy hodi.
Baterie je silnou strankou to-
hoto stroje, vydrzi az 10 hodin
na jedno nabiti. V tomto pripa-
dé si muzete nechat nabijecku
doma. Notebook je dle mého
nazoru slusna masina. | pres
horsi displej je fajn a myslim
si, ze pokud hledate notebook
v této cenové kategorii, chybu
rozhodné neudélate. V pripa-
dé, ze najdete ve skladé Ryzen
model, bézte do néj, dle mého
nazoru je lepsi nez Intel. Note-
book stoji v den psani ¢lanku
27 tisic korun, coz je rozumna
cena.

Cena: 39 000,-

Surface Laptop 3 je zafi-
zeni, se kterym budete moci
délat béhem celého dne vSe,

co potrebujete. Jedna se o vy-
konny a stylovy stroj, ktery
urcité nezaostava. V krasném
hlinikovém téle naleznete do-
tykovy PixelSense QHD displej
s Uhlopfickou 13,5 palcu, roz-
liSenim 2256 x 1504 a podpo-
rou libovolného Surface Pen
stylusu. Zarizeni disponuje
procesorem 10. generace In-
tel Core i5-1035G7, 8 GB RAM
a grafikou Intel Iris Plus Gra-
phics. VSechna data vam spo-
lehlivé uschova 256 GB SSD
podporujici TPM.

Komponenty se dosti po-
doba jiz zminovanému Asus
Zenbooku 14, mozna v né-
kterych smérech | zaostava,
pro¢ tedy stoji o skoro deset
tisic vice? Microsoft Surface
Laptop 3 je prémiovy produkt.
Vypada a funguje zcela bez-
chybné a skvéle. Jeho hlavni
vyhodou je kvalita konstrukce,
myslelo se na vSe od airflow az
po pruznost displeje. Osobné
si rad priplatim za stroj, ktery
na mneé pusobi bytelné, prémi-
ové a kvalitné.

Cena: 68 000,-
| presto, ze vétsina hracu

na nas seznam nejspise zane-
vrela, pokud jsi zrovna ty jednim

z téch, kteri stale ctou — tohle je
pro tebe!

Jak se sami vyrobci pys-
ni, Razer Blade 15 je nejmensim
hernim notebookem na svéte.

Advanced model se muze
chlubit osmijadrovym proceso-
rem 10. generace Intel Core i7,
grafickou kartou NVIDIA GeForce
RTX 2080 SUPER, 300hz FullHD

¢i OLED 4k dotykovym disple-
jem, 1TB SSD PCle, 16 GB RAM,
Vapor Chamber chlazenim a Ra-
zer Chroma klavesnici.

To je dost informaci, a co to
vlastné znamena? Tento pocitac
rozjede vSe. At uz vas bavi jaka-
koliv hra, tento stroj na ni bude
stacit. Stejné tak bude stacit na
render 3D objektu. A to vse jeste
alespon par let.

Zni to jako solidni masina.
A kolikze vazi? Budete se divit,
ale pouhé 2 kilogramy. V Razeru
opravdu zadné kompromisy ne-
délali, bohuzel je stejné nekom-
promisni jeho cena. Oficialné
tento pocitac v ¢esku nezakoupi-
te, nakupu na Amazonu se vsak
bat nemusite. Tam se pohybuje
okolo $2,899.99, tedy pfiblizné
68 tisic korun.
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Listkd kvitek trhani,

zamilovani?

taky Kdyz jsem tak jsi citila se, citil to?

Ticho o svych malech

S placem roste novych korena.

Tohle je “to" znameni.

being in my room is like having an intimate window
into my soul.

Vécem, co jsou fucked up, fekni fuck off.

Pokud touzis a vis cestu, ale “nejde," je to jen v
hlavé...

,Byli jsme tak Spatni, ze jsme si pripadali sami.”
Nejde mi fyzika a nam taky ne.

Silvia Kocianova
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aek "";,\ex\\ Stranger things

Sex education
¥r7 Dark
The 100

Big bang theory
Zaklinac

Jojo's bizzare adventure
Vikingové

Peaky Blinders

Interstellar
Mariage story
John Wick
Matrix
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Witcher 2 a 3
Mafia 1,2
Minecaft

LOL
CS:GO
GTAV

Valorant

Zaklinac

Maly princ

Alchymista

My déti ze stanice ZOO
Pycha a predsudek
1984

Bidnici

COVID ISN'T SO PANGEROUS

— chlubit se néjakou
(vétsinou drahou) véci. Napfi-
klad obleceni, pocitac Ci boty.

— pouziva se prevaz-
né ve slovniku u hracua. Zna-
mena stat na jednom misteé.

— pouziva se, kdyz je
nékdo ,mrtvy". Nebo napriklad
kdyz ¢lovék prohraje argu-
ment.

— néco opravit.

— emotikon na
streamovaci sluzbé Twitch.

— emotikon zpodobnuji-
ci roztomilou tvar a vyjadrujici
pozitivhi emoce a laskyplnost.
Casto pouzivanou obdobou je
i OWO s motivem prekvapeni.

— slangova urazka
zamérena puvodné na muze,
s filiSnou naklonosti a pozor-
nosti vuc¢i zenam.

WILL YOU SHUT UP MAN 7

— divka s vlastni osob-
nosti na internetu. E-girls Ize
najit na socialnich sitich jako
treba Twitch, Tumblr, Twitter,
Discord a dalSich. Posledni
dobou se objevily i na apli-
kaci TikTok. Tyto divky maji
vétsinou spolecnou estetiku
s gotickymi prvky a podob-
nosti muzeme najit i v jejich
stylu oblékani a volbé Sperku
a makeupu.

— drip je slangovy vy-
raz s puvodem v hip-hopové
kulture, ktery odkazuje na styl
a pusobivy vzhled ¢lovéka,
kterého ostatni povazuji za
sexy nebo ,cool” . Termin se
zacal rozsirovat v roce 2018
a obvykle odkazuje na oblece-
ni, obuv a modni doplnky

— forma kriti-
ky - vyjadrovat se o nékom

s neuctou az urazlivé. Vychazi

zanglického disrespect neboli
neucta. @

<
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Matej Polasek

— oznaceni néce-
ho, co je uzasné a pusobivé

— stejny vyznam
jako megacool

— anglicka zkratka pro
.0h my god". V ¢estiné ,6 muj
boze".

— anglicka zkratka pro
.laugh out loud". V ¢estiné
.SMEji se nahlas". Pouziva se
k oznaceni néceho vtipného.

— anglicka zkratka
pro ,in my humble opinion®.
V ¢estiné ,podle mého skrom-
ného nazoru"

— Clovék s velkym
zajmem az posedlosti anime
(anime = styl japonské anima-
ce)

— emote pouzi-
vany na platformé Twitch, vy-
jadruje prekvapeni ¢i nadseni



Mafie 1 je jedna z nejznaméj-
Sich a nejmilovanéjSich Ces-
kych her, které u nas vznikliy.
A proto vétsina fanousku prv-
niho dilu byla trosku vystra-
Sena, kdyz se oznamilo, ze na
remaku prvniho dilu pracuje
opét studio Hangar 13, které
ma za sebou neslavnou Mafii
3. Tak se koukneme na to, co
Hangar 13 proved|, mizeme?
Pribéh je zasazen do 30. let
20. stoleti v USA ve fiktivhim
meésté nazvané Lost Heaven,
ktery je inspirovan New Yor-
kem. Hrajeme za Tommyho
Angela, taxikare, ktery se vlast-
né diky Stésti stane mafianem
pro Dona Salieriho. Don Salieri
vede gangsterskou valku proti
svému starému nepfiteli Donu
Morellovi. Mésto Lost Heaven
je historicky vérné americkym
méstim v 30. letech. Més-
to suzuje kriminalita spojena
s prohibici, gangy vedou valky
o to, kdo bude mit vétsi podil
moci. Obyvatelé se také poty-
kaji s vysokou nezaméstna-
nosti diky krachu na newyor-
ské burze, ktera uvrhla USA do
velké hospodarské krize.
Mafie vypada graficky vel-
mi krasné. Obzvlast motion
capture, ktery cutscénam do-
dava skvély filmovy nadech.
Nevim pro¢, ale nova Mafie
mi pripomina sérii GTA, i kdyz
je Mafie spise orientovana na
pribéh nez na otevieny svét.
Mésto Zzije jak ve dne, tak
i v noci, akorat Al lidi se cho-

va velmi zvlastné. Soundtrack
v remaku je paradni. Akorat
napriklad ikonickou Bellevile
zde nenajdete. Coz je velika
Skoda.

Co se tyCe ovladani prijde
mi to jako néco mezi Mafii 2
a 3. Chovani Tommyho se v re-
maku napadné podoba Lin-
colnovi z Mafie 3. Jestli je to
Spatna ¢i dobra vlastnost, to
je kazdého nazor, mné ten ,lin-
colntv" pohyb prilis nevadil.
Zbranég, predevsim pistole Colt
a Revolver, se chovaji zvlastné.
Pistole dle mého nazoru strili
tak rychle, az to mize pUsobit
neprirozené. Ostatni zbrané
jako opakovacka, Thompson,
brokovnice ¢i lupara mi pfrisly
v poradku.

Ve hre jsou dva mody fi-
zeni vozidel. Prvni arkadova

a druha simulace (coz je de-
facto jizdni model z jednicky).
Oba mody jsou OK, kazda ma
néco do sebe, arkadova mi
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vyhovuje vice prevazné kvuli
jezdéni a smykovani. Simula-
se mohlo libit hardcore hra-
c¢um. Nutno frict, Ze vSemi ne-
navidény jizdni model z Mafie
3 je pryc. A ted se dostavame
k motorkam, které jsou zvlast-
ni. Jezdit na nich je fajn, ale
pripadaji mi velmi neohraba-
né. Auta se zase fidi skvéle,
jezdéni mé bavi a prohlizet si
okoli je prosté krasa. Bohuzel
(anebo pro nékteré bohudik)
0 jezdéni jsme ochuzeni beé-
hem misi. V originalni hre jsme
vétsinou museli jezdit od bodu
A do bodu B a zpét. V rema-
ku opét plati dostat se z bodu
A o B, poté prijde vyvrcholeni
mise. A to je v§e. Nikam se ne-
jede, coz mi prijde docela Sko-
da.

A timto se dostavame k pri-
béhu. Bez spoileru. Pribéh z(-
stal vérny originalnimu dily,
sem tam se objevuji néjaké

zmeény, ale nic drastického se
nekona. Nejvétsi kontroverze
po oznameni Mafie byla urcité
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ta, zda bude mit remake ces-
ky dabing. Nakonec tu je a he-
recké obsazeni se od originalu
lisi jen v nékolika malo pripa-
dech. Tommyho dabuje Marek
Vasut, Paulieho Petr Rychly
(dabing Paulieho v remaku je
naprosto skvély, dle mého na-
zoru dokonce predcil original-
ni hru), Sama Ludék Ctvrtlik
a Franka Dalimil Klapka. Don
Salieri, Morello i Sara maji ji-
ného dabéra, nékterym hard-
core fanouskdm to muze vadit,
ja si myslim, ze Marcel Vasin-
ka (Don Salieri), Ludvik Kral
(Morello) a Lucie Pernetova
(Sara) odvedli skvélou praci.
Kdyz mluvime o Donu Salierim,
vSiml jsem si, ze vypada asi 0 20
let mladsi nez v originalnim dile.
Neda se rict, ze by mi to vadilo,
ale pohled na Salieriho vypada
zvlastné, kdyz si vzpomenu na
originalni dil.

Remake Mafie se urcité po-
vedl. Je vérna své originalni
predloze, sem tam probéhly né-
jaké zmeény v pribéhu a také si
tvarci vypujcili prvky z druhého
a tretiho dilu. | pres to vSechno
je remake naprosta pecka a ne-
muUzu udeélat nic jiného néz hru
doporucit.

David Sluka

i

Krasna grafika a také cutscény, které dodavaji hie filmovy nadech
Uzasny Cesky dabing
Zmeény v pribéhu, které vyplnuji mezery z originalni jednicky

Divné chovani nékterych zbrani
Jezdéni na motorce je neohrabané
Misty divna fyzika a Al

| pres drobné mouchy bych dal remaku solidnich 9 bodti z 10. Hru
jsem si uzil a musim fict, Ze studio Hangar 13 odvedlo prekvapivé
dobrou praci.




Kdyz umirala, prepadla ji zvlastni myslenka. ,Co kdyby tam nahore, pfimo tam, na nas cekala jedna hvézda. Ale jen pro nas,
pro nikoho jiného. Co kdyby tam skutecné mél kazdy svou hvézdu?" stacila jesté vyrknout. Trasl jsem se zimou i strachem.
Neslo to jinak. Klecel tam s ni a dival, jak jeji oCi sledovaly no¢ni oblohu. Z ust ji kapku po kapce stékala na zem krev. Pfema-
hal jsem se, abych nezkolaboval. Nevédél jsem, co mam délat a nervozita si zahravala s mym metabolismem.

Nic jsem neslysel, nechtél jsem nic poslouchat. Dokazal jsem okolni ruchy jakoby pouhym lusknutim prst( odfilt-
rovat. A najednou jsem sedél v sanitce, kde na mé zachranar néco hulakal. A mné jen bylo zle. Rozprselo se a od kaluzi se
leskla blikajici svétla sanitky, hasicich vozidel i policejni dodavky. Stale jsem se trasl a nevédél, co mam délat, co budu délat,
nebo co jsem vlastné viibec mél predtim udélat jinak.

Byla to pravé ona — moje nejlepsi kamaradka — ktera mi jednou povédéla, ze je cestovat letadlem je stokrat bez-
pravé tfi sta Sedesaty prvni dil leteckych katastrof. A v jakém roce ze vymysleli letadlo? To uz je jedno. Nejspis bych s ni dnes
naprosto souhlasil.

Nikdy jsem tomu nepfidaval velkou vahu. Byval jsem typickym piikladem adolescenta, ktery si uzival vSeho do
posledniho dechu. Délal hlouposti, jez ho napadly, protoze védél, Ze stejné jednou umre. Asi takto. Smrt jsem si jednoduse
pripoustél a byl bych v té dobé radsi, kdyby za mnou zavitala jesté pred Ctyficitkou. Jenze tohle neni opravdu to, o ¢em se chci
bavit a co mé nyni napada. Udejme tomu jiny smér a vratme se pravé k moji nejlepsi kamaradce. Byla podobné stara jako
ja a ve véem — naprosto ve vsem — se ode mé lisila. Brala spoustu véci vaznéji s kapkou nadhledu. Chovala se zodpovédné,
avSak nebyla zadny suchar. Jenom se jeji nazory a pohledy od téch mych dost liSily. A to viibec nevadilo. Perfektné jsme se
doplriovali.

Aby to mozna davalo vétsi smysl, vratme se pravé do onoho veéera. Postaval jsem na verandé. Z domu hrala hla-
sitda hudba a vsadil bych cokoliv, Ze nikdo z pfitomnych nebyl stfizlivy. Ja jsem se jeSté pomérné dobie drzel. Popravdé jsem
musel, jelikoZ si pro mé mél prijet odvoz a nemohl jsem se chovat nemozné. Hlavné jsem musel byt schopen chodit, coz jsem
nastésti zvladal.

.Hele, divej, nékdo ti tam jde," ukazal smérem k pfijezdové cesté jeden z mych pratel. Okamzité jsem predpokladal,
o koho tak muze jit. Skvéle, byla to ona. Spésné jsem se rozloucil a vyrazil po schodech za ni. Ironicky se posklebovala, to mé
rozesmalo.

.Co je?" prohodil jsem.

,Upfimné... Cekala jsem, Ze se tady budes plazit po chodniku, tak jsem si do kufru naloZila lopatu. Mozna bych té
nabrala, nebo bych té tu nechala. Miizeme?" Souhlasné jsem prikyvl, zasklebil jsem se nad jejim provokativnim vtipem a roz-
cuchal ji vlasy. Nesnasela to.

.Vazneé ti to nevadi?" vyptaval jsem se krapet ponizené, jelikoz to neni poprvé, co mé vyzvedavala.

.Hm, strasné moc!" pokraCovala sarkasticky a ja bych se i smal, kdyby mé to tolik netrapilo. ,Ale, netvar se tak
zmozené, trosku radosti do toho umirani!" Dobra, zmohl jsem se na leh¢i ismeév. ,Vyborné, pro kamarada jako jsi ty, cokoliv."
Naskocili jsme do auta a vyrazeli po silnici stacejici se skrz nedaleky les.

.Hele," prolomil jsem mrazivé ticho, v némz zhnula jen jeji dobra nalada na tak brzkou ranni hodinu. Divala se vtefinu
mym smeérem, pak se okamzité vénovala fizeni. ,Nemam tuseni proc, ale napadlo mé... Hm, pamatujes, jak jsme se jednou
bavili o osudu?”

~Jasné," odvétila, aby mé popohnala k feci, ale ja se z néjakého dlivodu téZce zmahal na dalsi slova.

.No zkratka... VEFiS, Ze vSe, co se stane, ma néjaky divod?" Poznal jsem na ni, Ze ji ma otazka zarazila. Jesté chvili
premyslela, nez mi na to povédéla: ,No jisté," slabé se uchechtla, ,najde se zde spousty véci, které tak, jak jsou, tak jsou pre-
dem dany. A nic je nedovede ovlivnit. Rozumis? Ono to sice nékdy boli, kdyZ se tak stat ma, ale... Ale tim si nelam hlavy, to je
Zivot." Usmév jsem ji v ten moment oplatil a bylo to jen pouhych pét vtefin vzplanuti ohné u mého srdce, jelikoz v nasleduji-
cim okamziku méla jedna kapitola skoncit. ,POZOR!" stihnul jsem jesté zakfiCet, kdyz do nas nakladni viiz narazil celem.

Za par dni to budou tfi roky od té autonehody. Beru to uz pomérné lépe, ale trvalo to vécnost, nez jsem si pfiznal, ze
se to tak prosté mélo stat. Protoze mi hrozné moc chybi. Kdybych tu noc fidil ja, kdybych sedél na tom opacném sedadle,
kdyby mé nemusela odvazet, kdybych ji ukecal... A vSechno se to toCilo neustale kolem toho, co kdyby, kdyby. A sice je tézké
si to pfipoustét, ale po téch mésicich dnes vim, co tim v§im presné myslela. Ponévadz tak uz to je psano... Ale feknéme si
upfimné, porad jsou véci, jez néjakym zptisobem ovlivnit dokaZzeme. Co se stalo, stalo se, le¢ nyni, pravé ted mame tu moz-
nost hrat podle svych pravidel. Pravé ted a praveé tady. Nikdy jindy neni lepsi prilezitost, ani nikdy nebude.
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Michaela Randusova
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Rok vydani:
Misto vydani:

Treba by vas ani pri ¢teni nenapadlo, ze by cely
tento pribéh mohl dosahovat pomalu stovky let,
ponévadz myslenky a vypravéni pana Gatsbyho
a celého jeho osudu vypadaji, jako by se veskeré
prihody staly prave ted a tady.

Tim bych si neprala vyvratit, ze se jedna o po-
meérné tézké téma, co se zrovna mezilidskych
vztahu a zavislosti tyce. Hned zpocatku si sami
dovedete udélat obrazek o tom, kam byste umistili
postavy na své pomy-
sIné stupnici sympa-
tie. JenZe ono vesmeés
nejde jen o sympa-
tie charaktert, avSak
o ejich chovani, postoj
k Zivotu a vnimani dru-
hych lidi, s nimiz se kdy
dostali do kontaktu.

Nejspis vas dilo
na konci ¢i v pribéhu
samo donuti uprimné
si povédét, kde jsou
vase priority a co je
vlastné ve svété fér...

Autor:
Rok vydani:
Misto vydani:

Také jednou z knih,
0 niz jste pravdépodob-
né nékde slyseli, nebo jen
preletéli jeji nazev v se-
znamu maturitni Cetby.
Jsem vlastné rada, ze se
tam tato kniha dostala -
podobné jako jiz zminény
Velky Gatsby.

Akorat zde se nejed-
na o nijak slozitou lite-
raturu. Vazné u cteni nemusite tolik premyslet,
avsSak premitani o tom, co celym pribéhem mla-
dého andaluského pastyre chtél Coelho fict, neni
od véci. Celou dobu jde jenom o cestu... A ono to
tak nejspis o jejim sméru skutecné bude.

Autorka:
Rok vydani:
Misto vydani:

Vezméme to nyni z jiného
soudku — udeél, ktery Grimaldio- |
va pripsala jedné zené a dvéma
divkam také zaradim mezi vy- |
pravéni na klidné odpoledne ¢i
dlouhé vecery.

Vérim v to, Ze snad jejich zivotni pribéh doka-
zal popostrcCit i dalsSi ¢tenare k tomu, aby se nebali
jit za svymi cili a neklesali na mysli, kdyz se zrov-
na nezadari a do cesty se privleCou nepfijemné
udalosti. TakZe i pres jednoduchost této knihy
jsem presvédcena, ze vas dokaze upoutat.

A i kdyby ne, staci se projit jen do knihkupec-
tvi Ci knihovny a najdete nespocet pribéhtl v ce-
lych svazcich a jeden z nich vam urcité do oka
padne. Jen se tomu nesmite branit ¢i odpirat si
to... Knihy totiz stoji za precteni.

Michaela Randusova



Otazky z oboru a povolani:

Jakeé jsou hlavni povinnosti reziséra?

Rezisér je prakticky koordinator tvarcich slo-
zek. VSichni se snazi a chtéji natoCit co nejlepsi
snimek, ale nazory a zpusoby ,Jak na to" jsou
v mnoha uhlech protichidné. Jako rezisér mu-
siS umét porozumét kazdé roli na place. Nemusis
umeét psat, ale musi$ umét ten scénar precist.

S jakymi problémy se potykate nejcasteji?

Ve filozofickém slova smyslu se nejcastéji
potykas s tim, jestli to vibec ma smysl. Aby film
fungoval, musi se povést uplné vSechno. Stoji
to strasnou energii, a i kdyz se vSechno pove-
de, mUze to dopadnout Spatné. Je dulezité byt
v mnoha ohledech nekompromisni, ale paradox-
né zaroven v mnoha ohledech kompromisni. Je
dulezité naslouchat nazoru druhych a je opravdu
slozité vyvazit kdy ma clovék ustoupit a kdy ne.
Zaroven vSsak musi rezisér porad vypadat, ze vi,
ktera bije i pfesto, Ze si tim obcas neni jisty.

Jak vase prace ovliviiuje vas zivotni styl?

Z mého pohledu vlastné nijak, nikdy jsem nic
jiného nedélal a ani nechtél délat. Cely muj zivot
vychazel z mé profese. Poprvé jsem po 50 letech
v situaci, kdy neni mozné pracovat. Filmar je do
jisté miry vlastné bezohledny k Zivotu, protoze to
déla porad. Na tuto otazku by urcité jinak odpo-
védél hollywoodskej herec, ten nataci po celym
svété. Ja vzdy tocil u nas a vétsi dobrodruzstvi
nez navstévu hotelu jsem nepodstupoval.

Jak relevantni je podle vas pro reziséra Ci filmare
vysoka skola?

Treba ja jsem studoval obor, ktery nedé-
lam (scenaristiku). Pro mé to byl ¢as, kdy jsem
se vlastné ucil sestavit tym a budoval si vztahy
s lidmi z oboru. Co se tyce schopnosti a doved-

nosti, na to tu Skolu nepotfebujes. Samoziejmé je
tam ale druha stranka véci, produkce a instituce
se urcité stavi vstficnéji a davéryhodnéji k lidem,
ktefi vysokou Skolu maji. Neni se ¢emu divit, film
je velka investice a odpovédnost. Sakali léta —
byli jsme neznama parta, ale producentovi jsme
se trefili do noty a jedinym pozadavkem bylo,
abychom si k sobé vzali zkuseného architekta.

Spousta oboru se v dnesni dobé rapidné posou-
va a meéni. Myslite, zZe je filmova branze jednim
z nich?

Myslim si, Ze ne. U filmu se nejvice méni zpu-
sob distribuce. Tedje to internet, kabelovka... Sa-
mozrejmé se méni prace — dfive tahal zvukar za
kliky, dneska ma pocitac. Porad jsou ale nejdule-
Zitéjsi jeho usi.

Co byste poradil nekomu, kdo uvazuje o tomto
typu prace (nebo oboru)?

Aby si zmeéril svoji miru nadseni pro obor.
Jako v kazdém oboru, je tfeba se ho drzet a nej-
lepsi vykony predvede ten, koho to bavi. Nejdes
jenom po schodech nahoru, mizes litat i padat.

Laska k filmu:

Co podle vas déla dobry film?

Urcité existuji néjaké vlastnosti filmu, kterym
davate prednost. Nesmi to nudit. Cely snimek
musi dychat. Beru film jako celek, kdyz té zaujme
jen jedna slozka, je to Spatné. Cely film musi fun-
govat.

Jakeé filmy byly pro vas nejinspirativnéjsi nebo
nejvlivnéjsi a proc?

Evropské filmy z 50. az 70. let. Ty, na kterych
jsem vyrustal. Stale se ale objevuji snimky, které
meé zaujmou a inspiruji.

Filmafina, to je dfina:

Vzhledem k tomu, Ze je film jednim z nejvétsich
medii nové doby, jde v ném i o velké mnozstvi
penez. Jak casto vznikaji kompromisy mezi pe-
nézi a umeleckou hodnotou?

Kompromisy se déji jeSté predtim, nez se
film zac¢ne natacet.

Co chteji divaci? Zaobirate se tim jako rezisér?

Je to intuitivni. Kazdy toci, co se mu libi
a toCi pro divaka v sobé. Snazim se tocit to, co
mé zajima, aby se mi to libilo. Jsou filmari, ktefi
prirozené toci filmy, ktery zboznuje divacka vét-
Sina.

Jakou roli ve vasem Zivoté doposud hrali filmo-
vé festivaly? Jsou pro tuto branzi nezbytné?

Urcité dulezité jsou, ale jde spis o marketing.
Na festivalech se déje vétSina nakupt a prodeju
film0. Jsou taky dulezité pro malé filmy, které se
nemaji jak zviditelnit. Fanousci, ktefi se festivall
ucastni, jsou skutecni fandové filmu. Ti, co chodi
do kina, se chodi pasivné zabavit.

Zaverecné slovo:

At vas to bavi, udrzte si chut pro film. Nejd-
lezitéjsi je pro filmare nadSeni a trpélivost.

Luka Budik

Recenzovy kratas

Among Us
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Klid a mir v kraji znenadani roz¢islo troubeni roh, rzani koni, dusot kopyt, zvonéni ocelo-
vych zbroji. Skrz mrac¢na prachu se na vychodé Bosworthskeé plané objevila Zzelezna hradba rytirt
s vlajicimi zastavami Bilé raze Yorkd. Na protéjsi strané se o nékolik minut pozdéji z lesa vynori-
ly praporce Cervené barvy, doprovazené bojovym pokrikem Lancasterskych vojakud. Kdyz velitelé
obou armad spatfili nepfitele, dali rozkaz vojakiim zformovat se do Siku, jak se to bézné délavalo.

Jen co obé strany usporadaly svou formaci, nastalo na poli ticho. Vojaci byli nervézni
a neodvazili se cokoliv fikat, velitelé ¢ekali na rozkazy kral(i a kralové se neodvaZovali spoust,
kterou tato bitva méla prinést, zacit. Deset tisic muzl tedy stalo na bitevnim poli, cekaje na rozkaz
k utoku, ktery nikdo nechtél vydat. Tichem doprovazenou napjatou atmosféru nakonec prerusil
Jindrich Tudor, viidce Lancasterského vojska, ktery vydal rozkaz ke strelbé. Védél, ze armada krale
Richarda lll. je vice odpocata nez ta jeho. Richardovi muzi tak mohli vydrzet stat v tézké zbroji
mnohem déle nez Jindrichovi. Jeho jedinou nadéji na vitézstvi bylo tedy znicit Richardovu armadu
co nejrychleji.

Trubaduri zacali troubit na své rohy, strelci zvedli k nebi naprazené luky a s upusténim
tétivy vyslali k vychodu ostré Sipy. Vojaci Yorki okamzité zvedali stity a branili se pred dopada-
jicimi salvami streliva. Nejeden ocelovy hrot trefil cil a skolil nepritele k zemi. Trubaduri Bilé rize
okamzité oznamili vojakiim, ze maji palbu opétovat.

(***) ( —

Bitva byla u konce. Ve vzduchu byl citit nechutny pach krve. Mezi hromadami tél sice jesté
chodili zastupci vitézné strany a zbavovali se poslednich odpurct, kazdy vsak védél, Ze zvratit
vysledek stretu je nemozné. Jesté vcera tichou a Cistou Bosworthskou plan dnes zdobily mrtvo-
ly koni, rytif( a zoldnért, polamana kopi, roztriSténé stity a mece. Vzduchem se neneslo nic nez
narek a prosby o slitovani. Dokonce ani pfiznivci Cervené raze, ktefi bitvu vyhrali, neslavili nebo se
nevysmivali porazenym York(m. Hledali mezi mrtvymi své pratele, ktefi se doposud nenasli. Jen
narek.

V bahnitém terénu se povalovaly i Spicaté drevéné kuly, které do zemé zarazili Yorkové.
Kaly mély zprvu zabranit nepriteloveé jizdé v prudkému utoku, poté jejich ochranu vyuzivali lucist-
nici, kteri by v boji na kratkou vzdalenost neuspéli. Obrnéna jizda Lancasteru sice pres drevéné
prekazky projet nemohla, pro péchotu to vSak nebyl takovy problém. Po par manévrech jizdy tedy
kaly pozbyly svij ucel, protoze byly zlamané nebo na nich bylo narazeno prili§ mnoho tél a pési vo-
jaci mohli projit k lukostrelcim. Strelci neméli moc Sanci porazit nepritelovy opancérované vojaky.
S kratkym tesakem navic nemohli dosahnout na nepritele, ktery tfimal dlouhy obouruéni mec.

Na jednom ze stale stojicich kalG byl nabodnut lucistnik porazené Bilé rize. Pri Ustupu
pred péchotou Jindficha Tudora zakopl, ale na zem uz nedopadl. Ani jeho prosivany gambeson,
ktery lucistnici v té dobé nosili, nedokazal ochranit muzova zada a nasledné cely trup pred nara-
Zenim na ostry dfevény kul. Sest centimetrd pod hrudnim koSem lukostelce tak tréel ostry hrot.
Vysita Bila rize, kterou mél, jako jeden z mnoha vojaku na hrudi proSivanice, pomalu rudla krvi,
stejné jako nyni zrudne Anglie pod Cervenou zastavou Jindficha Tudora. Bolest proudici z trupu
do celého téla, mu zabranovala v jakémkoliv pohybu. S namahou se rozhléd| kolem sebe.

Nevidél nic nez spoust. Muze, vedle kterych pred zacatkem bitvy stal, jiz nepoznaval. Znetvorené

obliceje, které vidél ted, si nemohl priradit k zadnému, ktery vidél dnes rano. Pripadal si tak samot-
ny a naprosto bez pomoci. Otocil hlavu zpét k rychle se blizicim deStovym mrakdm a uprené se
do nich zadival. Jako by mu mraky okamzité odpovédély, prifitil se ze severu dést, ktery pomalu
prerustal v obrovskou pritrz mracen. Chladné, drsné vodni krapéje zacaly busit do bezvladného

|

téla. Kdyz promokl az na kost, ucitil, jak se mu do téla vkrada chlad, pomalu hasici plamen zZivo-
ta, ktery doposud udrzoval. Chtél se zacit klepat zimou, zeslablé svaly uz mu to vsak nedovolily.
Neustale citil tok krve z rany a kdyz se podival na hrudnik, vidél, ze gambeson je cely nasakly
krvi. Vypadalo to, ze uz prijde jeho konec.

Béhem proudu téchto myslenek se v duchu modlil, aby jeho utrpeni jiz skoncilo.
Vzpomnél si na Krista a na jeho umirani na krizi. On ale takhle dopadnout nechtél. Vzdy si pral
zemirit v boji, proto nyni doufal, Ze jeden z muzu, ktefi prochazeli mrtva téla, prijde i k nému a jeho
zivot ukonc¢i. Nepratelé vSak kvuli desti odchazeli zpét do tabora a uz byli pilis daleko na to, aby
si v8imli, ze jesté zije. Jeho télo klouzalo kazdou minutou po mokrém neopracovaném dreve
nize a nize, byt o milimetry. Povrch kalu zpUsoboval muzi takovou bolest, jakou si doted jen stézi
dokazal predstavit. Naposled se pokusil z vézeni, které drevény kul predstavoval, vymanit a zba-
vit se tak stdle se stupnujici bolesti. Nepovedlo se. Nékolikrat na sebe jesté zkusil upozornit vy-
krikem, byl ale tak slaby, Ze z jeho hrdla nevysla jedina hlaska. Svou snahu zbavit se bolesti tedy
vzdal. Po promrzlych licich se mu zacaly kutalet slzy. Nepfijemnou a tryznivou bolest, kterou
doprovazel studeny dést, musel trpét dal, dokud si pro néj smrt neprisla sama.

Jindrich Rozehnal

+Hranice mého jazyka jsou hranice mého svéta"
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.Chtél jsem se stat ¢lankem lidského retézu, ve

kterém se drzim symbolicky za ruce s témi, které

mam rad."
,O ¢em neni mozno mluvit, o tom se musi micet."

ART

.Umélec existuje jen proto, ze svét neni dokonaly.

.Pouze dveé véci jsou nekonecné. Vesmir a lidska

hloupost. U té prvni si tim vSak nejsem tak jist." nebylo potreba.”

.Kazdy je génius. Ale pokud budete posuzovat
rybu podle jeji schopnosti vylézt na strom, bude
cely svuj zivot zit s vedomim, Ze je neschopna.”

opravdu pracoval, je moje."

Pokud by byl dokonaly a harmonicky, uméni by

»Soucasnost je jejich; budoucnost, pro kterou jsem

.Prava tvar svétla je tma, pouze my ji nevidime."

+Zlo o dobru vi, ale nikoli dobro o zlu!"

.Pokud se ocekava, ze stroj bude neomylny, nemu-

.Neztracej ¢as hledanim prekazky, mozna ze zad-
na neni."

Ze byt takeé inteligentni.”

.Ti, kdo si dokazi predstavit cokoliv, mohou vytvorit

.Nejlepsi knihy jsou takové, které ¢lovéku rikaji, co  nemozné."
uz sam vi."

5 .Kdo chce, hleda zpusob. Kdo nechce, hleda du-
.Clovék neuznava zajmy jiného tvora nez sebe." vod."
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Ctyfiadvacetilety pan BcA. Ivan Strobl je stu-
dentem Univerzity Tomase Bati ve Zlinég, Ateliéru
animované tvorby Fakulty multimedialnich komuni-
kaci. Zaroven také jiz tretim rokem vyucuje na nasi
Skole animaci, dale druhym rokem aplikaci Adobe
Photoshop a k tomu soubézné usiluje o dosazeni
magisterského titulu. Sesla jsem se s nim proto,
aby mi prozradil néco o svych zacatcich, myslen-
kach i napadech, které
ho doprovazely napri¢
dlouhou cestou primo
k animaci jako takové.

Timto bych mu chtéla

uprfimné podékovat, Ze si pro tento rozhovor udélal
cas a ja se s vami mohu podélit o jeho vypravéni o
prvnich kraécich i oucasnosti jesté v tomto skolnim
asopise, ponévadz za par let se jméno pana Strobla
muze objevit v Siroce dostupnych médiich pro verej-
nost, a ne jen v Utrobach naseho uzkého kruhu.

U nas doma byl sport hodné velky, jakoze hodné
velky. Chodil jsem i na sportovni gymnazium, ale uz
od zakladky mé rodice prihlasovali do vsech moznych
krouzk(, napriklad do flétny, na kytaru, do dramataku
¢i do vytvarky. Ja jsem vlastné celou tu dobu plano-
val, ze budto budu psat knizky, nebo budu hrat nékde
v divadle anebo mozna ve filmech. AvSak v prabéhu
posledniho roku na stfedni Skole jsem si vlastné tak
néjak uvédo-
mil, Ze diva-
dlo a herectvi
asi nejsou
uplné pro me,
Zze bych se
dobfe neuzi-
vil, hlavné ne
tady v Cesku.
| kdyz mé to
straSné moc
bavi,  doted
rad sleduji
divadlo, fil-
my, rozebira-
ni hereckych
vykonu a po-
dobné. Potom
jsem zacal vic

a vic resit tu vytvarnou stranku zminénych véci. Celé
ty roky jsem chodil do vytvarky a jednou mi ucitelka
rekla, ze bych mohl jit na animaci.

Animace mé fascinovala uz delSi dobu. Béhem
zakladky jsem donutil rodice, aby mi koupili fotak,
protoze jsem s nim chtél zkusit stop motion. Coz mi
moc nevydrzelo, jelikoz stop motion doma s fotakem
prilis nefunguje. (smich) Potom jsem to na del$i dobu
opustil, ale stejné jsem porad tihl k tomu délat néco

kreativniho. Na-

priklad jsme

s kamaradem

vytvareli hry

a ja se vétsinou
staral o tu vytvarnou ¢ast. Takze si myslim, ze jsem
k tomu sméroval celou dobu a pfislo mi to jako do-
konalé spojeni onéch dvou véci — té herecké stranky;,
protoZe do animace se vnasi velmi mnoho charaktert
postav, a zaroven i té stranky vytvarné. AvSak z té jsem
mél pocit, ze toho nevim tolik jako praveé z té herecké.
Takze jsem uvital, kdyz jsem se dostal na UTB do Ate-
liéru animované tvorby a zacal jsem se vic rozvijet ve
vytvarném odvétvi a prestal jsem tolik hrat. Myslim si
totiz, Ze to, Ze jsem se naucil kreslit, byl postupny vy-
voj od zakladky, ale vlastné muj nejvétsi kreativni pro-
ces k nalezeni vlastniho stylu byl az tady ve Zliné na
vysokeé pod vlivem ostatnich lidi. Domnivam se, ze tak
to ma vétsina.

Ano, v podstaté to tak je. Alespon na nasi skole to
tak ze zacatku vedené bylo. Tedy co clovék, to autor,
takze vlastné autorské dilo, s tim, ze mé bavi vSechny
faze produkce. Potiz je ale v tom, Ze na to jeden ¢lo-
vék nestaci a vétsinou v pribéhu tvoreni prace néco
odbude. Ted uz se to vSak na nasi skole trosku meéni.
Casto se vytvofi rizné tymy treba tfi lidi, kde jeden
resi technickou stranku, nékdo naopak charakter po-
stav a jiny zase animaci — jak se bude dilo pohybo-
vat. VSichni dohromady pak resi pribéh. Maji to tedy
alespon kolektivné, takze se navzajem muzou kritizo-
vat, mUzou si to pochvalit nebo pravé naopak shodit.
(smich) Casto je to tedy tak, Ze si navzajem vypoma-
hame.

Psanim to u mé zacalo, ale upfimné toto nadsSe-
ni netrvalo prilis dlouho. Kdyz jsem se naucil psat v
prvni tridé, velmi mé to zaujalo a strasné mé to bavilo,
jenze potom to néjak zacalo ustavat, myslim, Zze ko-
lem Sesté sedmé tridy. V té dobé jsem se zacal zaiji-
mat o fantasy, cetl jsem tehdy Harryho Pottera, Ho-
bita a podobné. Zacal jsem hrat i fantasy hry a to mé
véci, takova ta typicka teenage témata, néjaké fanfik-
ce a tak. Tehdy mé to velmi bavilo, ale uz jsem zacinal
tihnout vice k tomu herectvi.

Co se tyCe psani postav,
nejsem si tim Uplné jisty. Vyza-
duje to schopnost odosobnéni

se od sebe samého. Treba ja stale vnimam hodné postav
podle toho, zdali jsou uvéritelné, jestli s nimi ja sam do-
kazu soucitit. Za dobrou postavu povazuji takovou, s niz
divak souciti, ale neméla by to byt kopie pravé autora. Po-
stupné prichazim na ten proces, jak napsat dobrou posta-
vu. Vétsinou si najdu jednu véc, kterou mame spolecnou,
a snazim se prijit na reSeni. Akorat ja nejsem scenarista,
atak vétSinou nemam Sanci psat dobré postavy, spise re-
Sim tu vizualni stranku.

To je to! To je hodné zajimava otazka, kvuli tomu,
Ze mé sice animace bavi, ale v posledni dobé je to
komplikovanéjsi. Zacal jsem ted citit vyCerpani — ze
mé moje vysoka kreativhé vycCerpava, protoze po
mné chtéji véci, které ja zrovna nechci Uplné délat.
Mame totiz predméty, jako je napriklad etika. Mé to
zajima, ale musim tomu vénovat vice ¢asu nez praveé
tém kreativnim ¢innostem, které mam tak rad. Situ-
aci nepomaha ani to, Ze mam jesté navic praci. Dale
tam mame treba predméty soucasny animovany film
nebo soucasny film, coz mé hodné bavi, ale my jsme
vlastné cely semestr rozdélovali serialy a k nim jsme
vytvareli prezentace. To vySlo v kazdém predmétu na
pét prezentaci, takze dohromady deset prezentaci na
deset seriald. Toto mi zabralo nejvice Casu, jelikoz
jsem to uprednostnoval pred jinymi, dokonce i dulezi-
téjSimi vécmi.

Ale abych se vratil k pavodni otazce, animace mé
bavi hodné... Je zvlastni to popsat. Kdyz nad tim se-
dis a nejdriv to jenom
hrubé nacrtnes, vidis
to tam. Ale nékdo jiny,
kdo se treba animaci
nevénuje, neni schop-
ny vidét ten pohyb
a vSechny ty detaily, jak
se hybou tfeba prsty na
ruce. A ty na tom za-
cnes dal pracovat a je
strasné zajimavé, jak je
clovék schopny dostat
to, co vidi ve své hlave,
do animace. Potom je
vcelku peklo dotahovat
to do Cisté linky, ale do-
kud je to jen hruba ani-
mace, vylozené kdyz
nemusim fesit tloustku



linky, bavi mé to. Kdyz jsme zacali délat lip sync nebo
gestikulaci v animaci, tehdy jsem pochopil, ze pra-
vé tohle mé na tom nejvice bavi. Je to totiz podobné
tomu herectvi.

Doufam, ze pro to neztratim nadSeni, avsak je to
takovy obor, ktery té muize trosku semlit. Ale vzhle-
dem k tomu, ze jsem vydrzel az doted, fikam si, ze
prece jenom mam dostatecnou silu vile, abych dal
pokracoval v téchto vécech. Kdyz pracuji na skutecné
osobnich zalezitostech, je to super. SpiSe mé ubijeji
zakazky, ale zaroven je to fajn zkusenost a myslim si,
Ze mi to hodné pomaha posouvat se dal.

To je takova véc, co vlastné rekl i ¢esky tvlrce
Svankmajer: ,Je dobré vnimat nazory druhych, ale ve
vysledku si jdi za tim, co vnitiné citis, jestli je to vazné
to, co chces ty." Samozrejmé, kdyz jsi zrovna na stred-
ni Skole nebo i na vysoké, tak je dobré jesté vstreba-
vat nazory ostatnich. Protoze potom se Clovék Casto
podiva na ty véci zpétné a rika si: ,Aha, ten ucitel mél
pravdu, Ze jsem to mél udélat takto..." Ale nékdy ne.
(smich) Takze vlastné ¢lovék by mél tvorit to, co ma
rad. Podlehnout néjak — takhle to fekl Svankmajer —
svym obsesim. Podlehnout tomu, co je mu blizké, to
znamena zpracovavat treba ve filmech ty problémy,
které on sam ma, nebo ty, které by pripadné chtél vy-
resit ve spolecnosti. Ale ne néjak agitacné, proste jit
tak, jak to citi, aby to nebyla propagace.

A asi jesté to, Ze by si toho na sebe ¢lovék nemél na-
birat pfilis moc. (smich) Jeden si porad fikd, Ze by to
mohl zvladnout, ale nékde ten limit ma. Tak jsem to
mél i ja. Vzdycky jsem vSe nakonec néjak zvladl a diky
tomu jsem ziskal iluzi, Zze zvladnu mozna jesté vic,
tak jsem si vzdycky nabral jesté vic. A to neni dob-
ry... (smich) Ale také bychom urcité méli vnimat prave
nasSe okoli.

Michaela Randusova
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Pokud jsem soucasti toxického vztahu, musim z néj okamzité ven.

Kdyz se ¢lovék rozhodne jit plné do vztahu, pripadne na néj néjaka ta zodpoveédnost. Musi si
uvedomit, Ze to bude cesta plna kompromisu a ze to nebude vzdy prochazka razovym sadem.
Problém dnesnich vztah je ten, ze do nich lidé vstupuji s tim, Ze kdyz se objevi byt mala prekaz-
ka, je mnohem lepsi napad se ihned rozejit, nez aby na tom néjakym zpusobem pracovali a snazili
se véci urovnat.

Laska je velmi silné pouto, ohfostroj emoci a euforie, ale co se stane, kdyz uz jsme konec-
né vtom vztahu a tento krasny pocit uvadne jako rize a prijde chlad a temno? Pokud vam partner
dlouhodobé ublizuje, je to divod odejit. Nesmime se bat samoty. Nesmime zit v tom, Ze nikoho
lepSiho uz si nikdy nenajdeme. Nesmime se silou drzet néceho, co nam bere silu. Je to ponizujici
a demotivuijici.

Podivejte se upfimné na sebe a polozte si jednoduchou otazku: ,Jsem s timto ¢lovékem
Stastna?" a pokud ne, tak: ,Jak dlouho?"

V tuto chvili si uvédomite, Ze je néco $patné. Co je $patné? Spatné neni to, Ze vdm nékdo ublizuje,
ale to, ze mu to dovolite.

Rozchod je v poradku. Posunout se z mista je v naprostém poradku. Tak jdéte. Jdéte,
dokud mate jesteé ten zbytek sil, co vam pomuze se po kazdém padu znovu zvednout na nohy.
Nenechte svoje krasné srdce rozbit na kousky.

Zapnéte si nahravani hlasu a mluvte. Reknéte nahlas, co je $patné, jak se citite ve vasem
vztahu, co vas nici nebo co vam déla alespon trochu radost. Kdyz si to poté pustite a uslysite svuj
hlas, Iépe se nad véci zamyslite. Také vam to mize pomoci v
uvédomeéni si toho, co do budoucna od svého vztahu ocekavate a na co si budete davat pozor.

l\wo
Vsechno se toci kolem néj/ni
— v§imnéte si toho, Ze nemate prostor pro vyjadreni svého nazoruy, pOStOje
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VSechno se odrazi nejen na psychickeé strance, ale i fyzické. Pokud pozorujete néjaké nové
zdravotni problémy, trpite uzkosti, zaCne se u vas prohlubovat silna migréna, je to znameni STOP

Natalie Hanélova
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Kdyz jsem pred lety odchazela z kina z promitani pohadky Sedmero krkavcu, v hlavé mi utkvéla role kra-
lovny Alexandry, kterou ztvarnila Sabina Remundova. Prala jsem si mit moznost s ni jednoho dne o po-

hadce (a nejen tom) pohovorit, i stalo se...

Cetla jsem rodiétim béhem letnich prazdnin po-
vidky a byla jsem nadSena, ze se sméji. Maminka
Sila, tata krajel merunky a ja byla stastng, protoze se
chechtali az k placi. Se sestrou jsme rodi¢im a na-
vStévam predvadély parodické vystupy. Nejcastéji
o téch, co byli zrovna na navstévé. Nékdo se smal,
nékdo se urazil. Byly to prvni zazitky ja — interpret.
Prestoze jsem byla celkem plaché dité, citila jsem
se v téch prvopocatcich hrani svobodné a stastna.

Maryska byla jedna z mych chav. Inspiroval mé
jeji zivotni pribéh, tfebaze jsem si mnohé vymys-
lela jinak. Po angazma v Mladé Boleslavi, ze kte-
rého jsem tak trochu po neshodach utekla, nastal

¢as i nutnost dotahnout rozpracované scénare do
konce. Prvni byl film “Na psi knizku", pak “Maryska".
Bylo to doposud nejvic, co jsem pracovné zazila.
Rezirovat svuj scénar.

Mam to v planu, prala bych si. Ano. Bylo pro mé
dulezité zazit rezii, nez se mi narodily déti. Snazim
se psat, i kdyZ to spravné soustredéni ¢asto ne-
mam, hlavné proto, ze ted hodné hraji v divadlech
a tocim.

Kdyz se ptas na Lidice... na téhle praci sama

za sebe potvrzuji, jak a v ¢em je herecké povolani

tézké. Jako herec jsi jen malym koleckem ve vel-

kém soukoli a spolu s rezisérem je nékolik profesi

u filmu, jejichZ predstavitelé mohou zasadné ovliv-
nit herecky vykon, nékdy i zménit vyznéni nebo jej
umensit.

Rezisérkou filmu méla byt autorka scénare Ali-
ce Nellis, ktera ale pro nemoc musela v zavérecné
fazi priprav odstoupit od rezie. Byla jsem Stastn3,

Ze i Petr Nikolajev mé pro roli ve filmu potvrdil. Ted

sko¢im na konec prace. Kvali délce filmu vypadly
nekteré motivy — jsem presvédcena, Ze hlavne jed-
na ma scéna tam opravdu méla byt ponechana. Ze
nit vysledek. Dodnes mé to mrzi. Nikdy jsem se ne-
mohla na film v klidu podivat.

Dlouho jsem hrala spiSe postavy kladné, vtip-
né, ale tady jsem dostala zlou Alexandru. Nebyl to
snadny ukol. Ty se ale ptas na pocity pfi natace-
ni — bylo to fajn. S Alici Nellis jsme nékteré scény
i zkousSeli. S ni vladne na place klid a harmonie, je
velmi peclivé pripravena, pracovita a inteligentni.

Jesté, ze se mé neptas, co nebo kdo je mym
vzorem! (smich) Neumim na takové otazky odpové-
dét. Asi proto, ze tak o své praci nepremyslim. Vzdy
je to soubor nejraznéjsich impresi, vlivl a inspiraci,
niternych pocitu, divokych napadu. Fantazie i reali-
ta. Ztotoznéni nezazivam, protoze Zziji tou postavou,
pribéhem, jehoz jsem soucasti, nestojim stranou.
V lednu by méla Ceska televize zagit vysilat serial
Kukacky, coz byla pro mé doposud asi nejvétsi ulo-
ha pred kamerou. V serialu jde o zaménu déti v po-
rodnici. Hraji jednu z matek. Nedavno jsme dotocili,
mam jesté svou Olgu pofad v hlavé. Casto si v nas
ty postavy zacnou zit po svém.
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Dékuji Vam za rozhovor. Snad se postavy, do
kterych Vas ¢eka se vzit ve svych pristich rolich,
budou hrat snaze nez Alexandra. Preji mnoho
Uspéch, at uz v oboru herectvi, scenaristiky ci
rezie.

Silvia Kocianova
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